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BITMAPA VS, VERTOR

Rozdil mezi bitmapovym (rastr) obrazkem a vektorovou grafikou je v tom,
jak jsou obrazy ulozeny a reprezentovany:

Bitmapové obrazky (rastr):
o Skladaji se z jednotlivych pixelu, kazdy pixel ma vlastni barvu.
o Kdyz obraz zvetsis nebo zmensis, muze ztratit kvalitu (rozpixelovani).

Priklady: Fotky, obrazky z digitalnich kamer, soubory jako JPG, PNG, GIF.

Vektorova grafika:
e Vytvarena pomoci matematickych rovnic a geometrickych tvaru (linky,
krivky, polygony).
e Zachovava kvalitu pri jakemkoli zvetseni nebo zmenseni.

Priklady: Logo, ikony, ilustrace, soubory jako SVG, Al, EPS.




 ROZPINELOVANI

Rozpixelovani (nebo take pixelizace) je efekt, kdy se jednotlive pixely
bitmapoveho obrazku stavaji viditelnymi, protoze se obraz zvetsuje nad svou
puvodni velikost nebo se zmensuje kvalita obrazu. K tomu dochazi, protoze
bitmapoveé obrazky jsou tvoreny mrizkou malych bodu (pixelt), z nichz kazdy
ma svou vlastni barvu.

n B
= - Kdyz zvetsujeme bitmapovy obrazek, kazdy pixel se musi rozsirit, coz vede
S k tomu, Ze obraz vypada hrubé a kostrbaté. Tento efekt je zvlasté viditelny,
= = kdyz se zvetsuje obrazek o nizkem rozliseni.
“amn
i Predstav si to jako zvétsovani malé fotografie v novinach. Cim vétsi obraz

udelas, tim vice se jeho kvalita zhorsuje a detaily se ztraceji.

Rozpixelovani je jednou z hlavnich nevyhod bitmapové grafiky oproti
vektoroveé grafice, ktera zachovava ostrost a kvalitu obrazu bez ohledu na
velikost.




NEJCASTESI
FORMATY

JPEG (JPG):

Pouziti: Fotografie a obrazky s mnoha barvami a detaily.

Vlastnosti: Kompresovany format, ktery muze ztracet
kvalitu (ztratova komprese). Vyslednée soubory jsou
mensi a vhodne pro web.




PNG:
e Pouziti: Grafiky s pruhlednymi pozadimi, ikony, logo.
e Vlastnosti: Bezztratova komprese, ktera zachovava kvalitu
obrazu. Podporuje pruhlednost (alfa kanal).

GIF:
e Pouziti: Animace, jednoduche grafiky, ikony.
e Vlastnosti: Podporuje animace a omezenou paletu barev
(maximalne 256 barev). Bezztratovy format.

BMP:
e Pouziti: Jednoduche a nezkomprimovane grafiky.
e Vlastnosti: Nezkomprimovany format, ktery muze vest k velkym
souborum. Ma sirokou podporu v ruznych softwarech.

TIFF:
e Pouziti: Vysoce kvalitni obrazky, skenovani, publikace.
e Vlastnosti: Bezztratovy format, ktery muze obsahovat vice
vrstev. Vhodny pro profesionalni upravy a archivaci.




Autotypicky rastr a frekvencne modularni rastr jsou dva ruzne pristupy k tisku, které maji odlisne principy.

AUTOTYPICKY RASTR (AM RASTR): FREKVENCNE MODULARNI RASTR (FM RASTR):
e Princip: Meni se velikost bodu, zatimco e Princip: Méeni se hustota bodu (frekvence),
vzdalenost mezi nimi zustava konstantni. zatimco velikost bodu zustava konstantni.
e Pouziti: Vhodny pro tisk s jemnymi detaily e Pouziti: Vhodny pro tisk s jemnymi texturami a
a plynulymi prechody barev. slozitymi obrazy, napr. v umelecke fotografi.

e Vyhody: Lepsi kontrola nad barevhymi e Vyhody: Mene nachylny k moare efektu, lepsi
prechody a detaily, mene viditelne rastry. reprodukce jemnych detailu a textur.



RAW NEF

RAW format je typ souboru, ktery obsahuje nezpracovana data
primo ze snimace digitalniho fotoaparatu. Na rozdil od formatu
Jako JPEG nebo PNG, ktere jsou komprimovany a zpracovany,
RAW soubory zachycuji co nejvice detailu a informace o obrazu.

KLICOVE VLASTNOSTI RAW FORMATU:

 Nezpracovana data: RAW soubory obsahuji puvodni obrazova data bez
Jjakehokoli zpracovani, coz umoznuje maximalni flexibilitu pri upravach.

e Vysoka kvalita: Diky zachovani plneho dynamickeho rozsahu a detailu je
mozneé provadet rozsahle upravy (expozice, vyvazeni bile, kontrast) bez ztraty
kvality.

e Velikost souboru: RAW soubory jsou obecne vetsi nez JPEG, protoze nejsou
komprimovane.

e Barevna hloubka: RAW formaty casto podporuji vyssi barevnou hloubku
(napr. 12 nebo 14 bitu na kanal) nez JPEG (8 bitu na kanal).




POUZITIi RAW FORMATU:

* Profesionalni fotografie: Fotografove pouzivaji RAW format pro zachyceni
co nejvetsiho mnozstvi detailu a informaci, coz jim umoznuje provadet
pokrocile upravy v postprodukci.

e Graficky design a tisk: V oblasti grafickeho designu a tisku je RAW format
preferovany, protoze umoznuje presngjsi a detailnéjsi upravy.

o Astrofotografie: Pri fotografovani vesmiru je dulezité zachytit co nejvice
detailu a svétla, coz RAW format umoznuje.

SOFTWAROVE NASTROJE PRO PRACI S RAW FORMATY:

e Adobe Lightroom: Profesionalni nastroj pro organizaci a upravu fotografii.

e Adobe Photoshop: PokrocCily editor pro detailni upravy a retuse.

e Capture One: Profesionalni software pro upravu RAW fotografii, oblibeny
mezi fotografy.

e Darktable: Open-source nastroj pro upravu RAW fotografii.

RAW format je tedy klicovym nastrojem pro kazdeho, kdo
potrebuje maximalni kontrolu nad kvalitou a detaily svych
fotografil.




WEBP

Format WEBP je moderni obrazovy format vyvinuty spolecnosti
Google, ktery je navrzen pro optimalni kompresi a vysokou kvalitu
obrazu pri malych velikostech souboru.

KLICOVE CHARAKTERISTIKY WEBP FORMATU:

o Kompresni ucinnost: \WEBP nabizi jak ztratovou, tak bezztratovou kompresi,
coz zajistuje mensi velikost souboru pri zachovani kvality.

e Podpora pruhlednosti: Podobne jako PNG, WEBP podporuje alfa kanaly pro
pruhlednost, coz je uzitecné pro grafiku a ikony.

e Rychlé nacitani: Diky mensi velikosti souboru se obrazky ve formatu WEBP
nacitaji rychleji, coz zlepsuje vykon webovych stranek.

o Siroka podpora: WEBP je podporovan vétsinou modernich webovych
prohlizecu a grafickych nastroju.

VYHODY

e Mensi velikost souboru znamena rychlejsi nacitani
webovych stranek a snizenou zatez na sirku pasma.
e Vysoka kvalita obrazu i pri komprimaci.




AVIF

Format AVIF (AV1 Image File Format) je moderni obrazovy format
navrzeny pro efektivni kompresi a vysokou kvalitu obrazu, vhodny
predevsim pro pouziti na webu.

KLICOVE CHARAKTERISTIKY AVIF FORMATU:

e Kompresni ucéinnost: AVIF nabizi vynikajici kompresi, ktera poskytuje mensi
velikost souboru nez formaty jako JPEG a WEBP, pricemz zachovava
vysokou kvalitu obrazu.

e Podpora HDR: AVIF podporuje vysoky dynamicky rozsah (HDR), coz
umoznuje lepsi zobrazeni barev a svetelnych detailu.

e Vysoka kvalita: Diky pokrocCilym kompresnim algoritmum poskytuje AVIF
vyssSi vizualni kvalitu pri stejnych nebo mensich velikostech souboru nez
starsi formaty.

« Siroka podpora: Podpora AVIF se stale rozsifuje mezi modernimi webovymi
prohlizeCi a grafickymi nastroji.

VYHODY

e Mensi velikost souboru nez u WEBP a JPEG, coz zvysuje
rychlost nacitani webovych stranek.

e Podpora pokrocilych funkci, jako je HDR, coz poskytuje lepsi
vizualni zazitek.



Format BMP (Bitmap) se stale pouziva, i kdyz jeho
popularita klesla kvuli vzniku moderngjsich formatu. BMP
je nezkomprimovany format, ktery uchovava obrazova
data v jednoduchém a nekomprimovanem formatu.

KLICOVE CHARAKTERISTIKY BMP:

e Nezkomprimované soubory: BMP soubory nejsou komprimovane, coz
znamena, ze mohou byt velmi velke, ale uchovavaji obrazova data ve
sve puvodni kvalite.

o Siroka podpora: BMP je podporovan témér véemi grafickymi a
zobrazovacimi programy, coz z nej Cini velmi kompatibilni format.

POUZITiI BMP:

e Systémové a technické aplikace: BMP se stale pouziva v urcCitych
technickych a systemovych aplikacich, kde je dulezita jednoduchost a
kompatibilita formatu.

o Zakladni graficka aplikace: Pro zakladni ulohy, kde neni potreba
komprese a velikost souboru neni kriticka, jako napriklad v nekterych
starsich aplikacich nebo nastrojich pro kresleni.

* Vyvoj a testovani: BMP se casto pouziva v softwarovem vyvoji a
testovani, kde je dulezita presna kontrola nad obrazovymi daty.

Ackoli BMP neni tak bézny jako moderni komprimovane formaty (napr. JPEG, PNG), stale ma své
specificke vyuziti v urCitych oblastech, kde je dulezita jeho jednoduchost a Siroka podpora.
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VERTOROVA -
GRAFIKA

Vektorova grafika je typ digitalni grafiky, ktera vyuziva
matematicke rovnice k vytvoreni obrazu skladajicich se z
bodu, car, krivek a polygonu.

KLICOVE VLASTNOSTI

|
Vektoroveé obrazy jsou tvoreny matematickymi > Y
rovhnicemi, CoOz znamena, ze mohou byt zvetsovany nebo ~ -

zmensovany bez ztraty kvality. Kazdy prvek obrazu je
definovan jako souradnice vektoru (napr. zacatek a
konec cary).




RLICOVE VLASTNOSTI —

Vzhledem k tomu, ze vektorova grafika neni zavisla na rozliseni,
zachovava si svou kvalitu pri jakemkoli meritku. To je vyhodne pro
tiskove materialy, ktere musi byt ruzne velikostne prizpusobeny.
Vektorove soubory [ze snadno upravovat. Kazdy prvek muze byt
menen nezavisle na ostatnich, coz usnadnuje upravy a zmeny
navrhu. Vektorova grafika je obvykle ulozena v souborech jako SVG,
Al, EPS nebo PDF.

VYHODY

o Skalovatelnost: Vektorova grafika muze byt zvétsovana na
libovolnou velikost bez ztraty kvality, coz je idealni pro loga a
Ilustrace, ktere musi byt pouzity v ruznych velikostech.

e Mala velikost souboru: Vektorove soubory jsou casto mensi nez
bitmapove, protoze obsahuji mene dat. To je uziteCne pro
webove stranky a aplikace, kde je dulezita rychlost nacitani.

e Flexibilita: Vzhledem k tomu, ze kazdy prvek je oddeleny, lze
snadno upravovat jednotlive casti obrazu bez vlivu na ostatni
casti. To je uzitecne pro designery, kteri casto meni navrhy podle
zpetne vazby klientu.



RLICOVE VLASTNOSTI —

POUZITI

e Logo aidentita znacky: Vzhledem k jejich skalovatelnosti jsou
vektorove obrazy idealni pro tvorbu log a grafickych prvku
znacky, ktere musi byt pouzitelne v ruznych velikostech a
mediich.

e llustrace a infografiky: Vektorove ilustrace a infografiky jsou
casto pouzivany v publikacich, prezentacich a na webovych
strankach kvuli jejich Cistemu a ostremu vzhledu.

» Tiskové materialy: Vektorova grafika je Siroce pouzivana v tisku,
protoze zajistuje vysokou kvalitu obrazu i pri velkych formatech,
jako jsou billboardy nebo plakaty:.

Vektorova grafika je tak dulezitou soucasti moderniho grafickeho
designu diky sve flexibilite, skalovatelnosti a kvalite.



NEJCASTES]
FORMATY

SVG (Scalable Vector Graphics):
e Pouziti: Webova grafika, ikony, ilustrace.
e Vlastnosti: Otevreny standard, podporovany vetsinou
modernich webovych prohlizecu. SVG soubory jsou snadno
Skalovatelne a editovatelne pomoci textovych editoru.

Al (Adobe Illustrator):
e Pouziti: Profesionalni graficky design, ilustrace, loga.
e Vlastnosti: Vlastni format spolecnosti Adobe pro Adobe
Illustrator. Bohata sada nastroju pro tvorbu a upravu
vektorove grafiky. Podporuje vice vrstev a pokrocCile efekty.
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EPS (Encapsulated PostScript):
e Pouziti: Tiskove materialy, loga, ilustrace.
e Vlastnosti: Format nezavisly na zarizeni, Siroce podporovany
ruznymi grafickymi aplikacemi a tiskarnami. Umoznuje vkladani
obrazku a textu.
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PDF (Portable Document Format):
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DODJATIONS

/ e

— KDE Sk POTKAT > VERTOREM

Vektorova grafika nachazi siroke uplatneni v mnoha oblastech a odvetvich. Tady je nekolik z nich, spolecne s
beznymi aplikacemi pouzivanymi pro tvorbu a upravu vektorove grafiky:

Graficky design a branding: Technické kresleni a CAD:
e Pouziti: Logo, firemni identita, plakaty, letaky. e Pouziti: Inzenyrske plany, architektonicke vykresy, 3D modelovani.
o Aplikace: Adobe Illustrator, CorelDRAW. o Aplikace: AutoCAD, Adobe Illustrator, CorelDRAW.
Webdesign: Animace a video:
o Pouziti: lkony, ilustrace, bannery, animace. o Pouziti: Animovane filmy, videohry, pohybliva grafika.
o Aplikace: Adobe Illustrator, Sketch, Figma. o Aplikace: Adobe Animate, After Effects (vektorove prvky).
Ilustrace a digitalni umeéni: Vydavaf.e,lstvi. 9 tiék: . . .
o Pouziti: Knihy, ¢asopisy, komiksy, konceptualni uméni. * Pouziti: Knihy, casopisy, brozury, noviny.

o Aplikace: Adobe Illustrator, CorelDRAW, Affinity Designer. » Aplikace: Adobe InDesign, Adobe Illustrator.



RECTANGULAR BOX

Lorem ipsum dolor sit amet consecteuer adipiscing elit
sed diam nonummy nibn guismud incidunt.

RDE SE POTRAT
> VERTOREM

Maodni navrharstvi a textilni design:
e Pouziti: Vzory na tkaniny, navrhy odevu, potisky:.
o Aplikace: Adobe Illustrator, CorelDRAW.

Reklama a marketing:
e Pouziti: Billboardy, reklamy, propagacni materialy.
o Aplikace: Adobe Illustrator, CorelDRAW, Canva.

SHRNUTI BEZNYCH APLIKACI:

Adobe Illustrator: Profesionalni nastroj pro tvorbu vektorove
grafiky, Siroce pouzivany v ruznych oborech.

CorelDRAW: Oblibeny mezi grafickymi designery a ilustratory,
nabizi bohaté moznosti tvorby a upravy vektorovych obrazu.
Sketch: Primarne pro webdesign a uzivatelske rozhrani, oblibeny
mezi designery aplikaci a webovych stranek.

Figma: Nastroj pro spolupraci na navrzich v realnem case,
idealni pro webdesign a mobilni aplikace.

Affinity Designer: Cenove dostupna alternativa k Adobe
Illustratoru, vhodna pro ilustrace a graficky design.




NEJSTARSI FORMAT

NEJSTARSI BITMAPOVY FORMAT

BMP (Bitmap Image File) je jednim z nejstarsSich a
nejznamejsich bitmapovych formatu. Byl vyvinut spolecnosti
Microsoft a je soucasti operacniho systéemu Windows jiz od
verze 1.0, ktera byla uvedena na trh v roce 1985. BMP je
Jjednoduchy format, ktery uchovava obrazova data bez
komprese, coz zajistuje, ze obrazova data zustavaji v puvodni
kvalite, ale velikost souboru muze byt velmi velka.

NEJSTARSI VEKTOROVY FORMAT

SVG (Scalable Vector Graphics), prestoze je dnes velmi
popularni, neni nejstarsim vektorovym formatem. Jeden z
nejstarsich a nejznamejsich vektorovych formatu je PostScript
(PS). Tento format byl vyvinut spolecnosti Adobe v roce 1982.
PostScript je jazyk pro popis stranky, ktery umoznuje presne
definovani geometrickych tvaru a textu. Byl siroce pouzivan v
polygrafii a tisku.




TAINY ZIVOT SOUBORU

Autor: Na zaklade dodanych udaja sepsala umela inteligence

V temnem a zaprasenem zakouti pevheho disku, kde se bezny uzivatel nikdy nepodiva, zil soubor jmenem Vector. Byl
to vektorovy soubor, plny jasnych linii a presnych krivek, a pysnil se tim, jak snadno se dal zvetsovat i zmensovat, aniz
by ztratil na kvalite. Jeho sousedem byl BitMap, bitmapovy soubor, slozeny z malych pixelu, ktere pri zvetseni zacaly
vypadat jako mala barevna polecka.

Jednoho dne se Vector rozhodl usporadat schuzku vsech souboru na disku. Kromeé ngj a BitMapa tam byl take stary a
moudry PDF, ktery znal vsechny kouty disku, a pruzny a barevny JPEG, ktery casto slouzil k ukladani fotografii.

Na schuzce Vector navrhl, aby se vsichni soubory zacaly lepe organizovat a pomahaly si havzajem. "Podivejte,” rekl
Vector, 'kdyz je nas mnoho a kazdy ma svou specializaci, muzeme dosahnout skvelych vecil Muzeme spolupracovat na
vytvareni krasnych dokumentu, webovych stranek a umeleckych del

JPEG, ktery byl vzdycky trochu roztekany a miloval barvy, souhlasil. “Ja mohu poskytovat krasne obrazky, ale nekdy
potrebuji vasi pomoc, Vector, aby obrazky byly ostré a Ciste'’

PDF, ktery byl skutecne univerzalni, dodal: "Ja mohu uchovavat a distribuovat ruzne druhy dokumentu. Mohu
kombinovat text, grafiku a obrazky a zajistit, aby vsechno zustalo na svem miste, at uz se tiskne nebo zobrazi na
obrazovce''
BitMap, ktery se obaval, ze bude prehlizen kvuli svym omezenim, se odvazil promluvit. “Ja mohu byt trochu tezkopadny ““: -

1 NG

a ne vzdy vypadam perfektné pri zvetseni, ale mam sve kouzlo v detailnich a vérnych zobrazenich.’

A tak se soubory rozhodly spolupracovat. Vytvorily uzasne veci - plakaty, webove stranky, ilustrovane knihy a mnoho .‘_;_.,._—u_:"? -,
dalsiho. A i kdyz kazdy soubor mel sve slabiny, spolecné dosahly neuveritelnych vysledku. Naucili se, ze rozmanitost 4 | VS =
Jejich schopnosti je to, co je Cini silnymi. e W - e -
Tak pokracovali ve svem tajnem zivote, ukryti pred zraky uzivatelu, ale vedell, ze jejich spoluprace prinasi svetu krasu a - e : e
funkcnost. A kdyz se na disku objevil novy soubor, byl vzdy privitan s otevrenou naruci a zapojen do jejich tajného
spolku, ktery neunavné pracoval na tom, aby svet byl o neco krasnegjsi.
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